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	Тиждень 17. Ми — дослідники
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	17.7
	Театр тіней
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	Мозаїка завдань до теми
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	Тиждень 18. Досліджуємо космос
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	Небесні тіла	
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	Хто досліджує космос. Сузір‘я
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	Сонце - джерело енергії. Сонячні панелі
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	Парад планет
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	Виготовляємо модель Сонячної системи
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	Мозаїка завдань до теми
	21
	
	

	Тиждень 19. Планета Земля
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	27
	
	

	19.4
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	Як день змінює ніч
	25
	
	

	19.6
	Сонцестояння та рівнодення
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	19.7
	Інформаційна модель Землі (створюємо таблицю у текстовому редакторі)
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	Мозаїка завдань до теми
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	Сторони горизонту
	34
	
	

	20.6
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	Форми рельєфу
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	Дослідники земної кори	
	46
	
	

	22.2
	Породи і мінерали
	47
	
	

	22.3
	Походження гірських порід
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	Мозаїка завдань до теми
	
	
	

	Тиждень 23. Досліджуємо воду

	23.1
	Водні об’єкти та явища 
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	Вирощуємо кристали з розчину 
	59
	
	

	23.7
	Розгалужений алгоритм 
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	Ланцюги живлення 
	81
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	Дикі та свійські тварини
	82
	
	

	26.6
	Правила безпеки з домашніми тваринами
	83
	
	

	26.7
	Виготовляємо моделі тварин
	84
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	Мозаїка завдань до теми
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	Екосистеми та їх складові
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	27.2
	Ставок як екосистема
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	27.3
	Екосистема  лісу
	89
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	Ланцюги живлення в екосистемах
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	Екосистеми населених пунктів
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	Створюємо екосистему
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	27.7
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	Мозаїка завдань до теми
	93
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	Людина і природа
	95
	
	

	28.2
	Правила захисту довкілля
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	28.3
	Я допомагаю планеті
	97
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	Обережно: батарейка!
	98
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	28.8
	[bookmark: _GoBack]Мозаїка завдань за розділом «Світ природи»
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	Історія автомобілів
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	Виготовляємо штампи
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	Техніка майбутнього
	111
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	Виготовляємо робота майбутнього
	111
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	Мозаїка завдань до теми
	113
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	Давня і сучасна оселя
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	Правила користування водогоном
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	30.3
	Побутова техніка
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	Створюємо план водопостачання оселі
	117
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	Виготовляємо модель лабіринту
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	Програмуємо лінійні алгоритми програмування (інформатика)
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	Мозаїка завдань до теми
	121
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	Електричний струм 
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	Легкозаймисті речовини
	124
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переїзду
	133
	
	

	32.5
	Групи дорожніх знаків
	134
	
	

	32.6
	Виготовляємо залізницю
	135
	
	

	32.7
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